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OBJETIVO

Capacitar a las comunidades en el manejo de
herramientas de espacializacion (Google
Earth) con el fin de que comprendan el
territorio que habitan a través de
procedimientos sencillos e intuitivos en una
plataformallibre.
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Introduccion .

Es necesario que las comunidades localizadas sobre las areas de
influencia de los proyectos mineros comprendan las realidades de
los proyectos y de su territorio, con el fin de llegar a escenarios de
didlogo equilibrados, en los que la participacion de las
comunidades se refleje en decisiones concertadas que permitan
generar un ambiente de credibilidad entre todos los actores del
territorio.

En la busqueda de fortalecer las relaciones con las comunidades,
se desarrollaron los proyectos “Construccion de la Linea Base
Social por parte Consejo Comunitario de Comunidades Negras de
Bocas de Uré (CCCN BOCAS DE URE)” y “Acompanamiento a las
comunidades no étnicas del drea de influencia del proyecto minero
de Cerro Matoso S.A para el levantamiento de la linea base social y
la socializacion del Estudio de Impacto Ambiental del proyecto
minero de Cerro Matoso S.A.”, financiados por la empresa Cerro
Matoso S.A. y desarrollados por el departamento de Ingenieria
Ambiental de la Universidad de Cérdoba. En el marco de estos
proyectos se elaboré la presente cartilla titulada “Guia para el
levantamiento participativo de la linea base social en estudios de
impacto ambiental”, la cual esta disenada para que sirva a las
comunidades como un instrumento sencillo de comprension del
Estudio de Impacto Ambiental y de las técnicas de recoleccion de la
informacion necesaria para la construccion de la linea base social.

La cartilla consta de 4 moédulos: Instrumentos Metodolégicos,
Servicios Ecosistémicos y Monitoreo participativo, levantamiento
de cartografia social y Manejo de herramientas tecnolégicas de
espacializacion del territorio.




¢ Oué es Google Earth >

Google Earth es una herramienta
qgue te permite explorar imdgenes
de satélite de todo el planeta, asi
como edificios en 3D e imdgenes
en relieve de cientos de ciudades
(Google Earth, 2019). Es un
programa informdéatico que
muestra un globo virtual que
permite visualizar moltiple
cartografia, con base en la
fotografia satelital (Official
Google Blog, 2019) (figura 1).
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Google Eart

Figura 1. Presentacion de la plataforma Google Earth

Figura 2. Ubicaciéon del archivo kmz

Para dar inicio al proceso de aprendizaje de las herramientas de Goolge Earth
debemos localizar nuestro archivo kmz en nuestro computador, que en este
caso denominamos Territorio JAC y la ubicamos en el escritorio (figura 2):



En los archivos KMZ son ficheros que contienen
informacién geogrdfica y archivos multimedia
asociados (fotos y videos). Estos archivos son
obtenidos de diferentes plataformas de
geogrdficas como Google Earth o MAPS.ME.

Una vez desplegado el archivo en la herramienta Google Earth, debemos tener
en cuenta dos cosas:

1. Al abrir el archivo KMZ, el programa nos ubicara
exactamente en la zona donde se encuentra la
informacién geografica de interés. (figura 3).

Saedtia Google Earth

201 1m alt. 00 114.12'km

Figura 3. Ubicacién del archivo kmz
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Obtener insktrucciones Historial
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P ¥ 0 unidad_Territorial
k- 0 cbras_Unidades_Territ... /
- ¥ L5 ped Hidrica

Drenajes_Sencillo.shp

Crenaje_boble.shp 2. Es probable que se desplieguen

- ¥ L5 prenaje_Doble . . ;
una o varias de las capas disponibles

" L % Rio_San_Pedro.shp
b S o san_antonio.shp para el andlisis de los datos, lo cual,
» [o] g Rio San Jorge .
s o can puede traer confusiones en la
|77 Rio_Lre presentacion de los datos, por lo que
o 4 - ' . .
. es recomendable desactivarlas (figura
+ | ¥+ || 4

Figura 4. Despliegue de capas en Google Earth

Como se muestra en lafigura 4, en la carpeta “Lugares temporales”, ubicada en
el panel izquierdo del programa, se encuentra nuestro archivo “Territorio JAC”,
y debajo de él, todos los elementos que lo conforman. Para desactivar o activar
las capas que se muestran en el visor de Google Earth, debes hacer clic en el
cuadro que se encuentra al lado del nombre de cada elemento. La casilla puede
presentar tres tipos de marcacién:

En blanco: Significa que el archivo y todos los elementos que

contiene se encuentran desactivados.

- "-} territorio jac, kmz



Cuadrada: Significa que algunos de los

elementos del archivo se encuentran activos.

e—

Flecha: Significa que el archivo y todos los
elementos que contiene se encuentran activos.

¥ ¥ D berritorio jac.kmz

—

Como puedes ver, el archivo territorio JAC contiene todos los demdas elementos
gue se pueden visualizar en Google Earth, por lo que si activas o desactivas la
casilla que le corresponde, los demés elementos se afectardn de la misma

manera.

Si le das clic al simbolo } podrds recoger toda la informacién dentro del
archivo, cambiando de posicién asi W

Ahora bien, analicemos un poco mejor nuestro panel izquierdo (figura 5):

¥ Lugares

o -~ Mis lugares Activado

= Lugares kemparales
-

'

territorio jac.kmz
= JAC.shp
O Red_Hidrica

E:l Vias Desactivado

0 Mineria_Formal
:".:"‘ Municipios, shp
B cuencas

= Mineria_no_Formal

Figura 5. Elementos en el panel izquierdo
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Dentro de nuestro archivo KMZ tenemos 7 elementos mds, que a su vez
contienen otros elementos que puede verse en el visor de Google Earth una vez
estén activos. Cada elemento representa informacién geografica importante en
el mapa que sirve para el andlisis de diferentes situaciones. Por ejemplo, si
desplegamos el elemento “JAC.shp”, nos encontramos con dos carpetas, una
que dice “Unidad_Territorial” que contiene todos los poligonos de las
comunidades vinculadas al proyecto que se ejecuta actualmente y otra que se
denomina “Otras_Unidades_Territoriales” que abre espacio a los poligonos de
otras comunidades que se encuentran préximas a la mina de Cerro Matoso
pero que no se encuentran vinculadas al proyecto.

Activemos la casilla de la carpeta “Unidades_Territoriales”, se observa que
inmediatamente se despliegan los poligonos y etiquetas de las comunidades
que se encuentran alrededor de la mina (figura 6):

¥ Lugares

¥ B Jac.shp -
= | LS Unidad_Territorial

L 0 Bocas de Lré

- 0 Puerto Colombia

L) 0 Cenkro America

L 0 La Odisea

0 Torno Rajo

® |5 Odisea Am América
& Torno Rojo

@  Puerto Colombia
B Cenkro América

(o]

LN AL AL AL SRS

Bocas de Lré
- = Otras_Unidades Territ...
& Puente de Uré

® puehlo Flecha
") Puente Uré

0 Puehlo Flecha

Iiuerto

-

2.k = ; ¢L§a Odiseazsai m g GOO q

0
bl

Figura 6. Activacion de capa “Unidades territoriales”
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¢ Te diste cuenta que en la carpeta
“Unidad_Territorial” existen elementos
“con nombres repetidos pero con diferente simbolo ?

DEL TERRITORIQ, o

Los elementos que tienen el simbolo  corresponden a los poligonos o formas
de borde amarillo que observas en el mdpu. Mientras que los elementos que
tienen el simbolo  son puntos marcadas dentro del mismo poligono para
determinar las coord@nadas y agregar etiquetas, que en este caso,
corresponden a los nombres de cada comunidad.

De igual manera al activar la carpeta “Otras_unidades_Territoriales” se
terminard de completar la informacién relacionada con las comunidades
alrededor de la mina.

Red HIDRICA

El siguiente elemento corresponde ¥ L2 ped Hidrica
a la “Red Hidrica de drenaje” (figura = # Drenaje_Doble,shp
7) que se refiere a los drenajes v Drenaje Doble
contenidos dentro del mapa.

oy b
Recuerda que una red hidrica de
drenaje es diferente a una cuenca, >
pues el primer término se refiere a
todos los cuerpos de agua que se
encuentran en el territorio
interconectados. Mientras que el
segundo término se refiere a toda
el darea del territorio que se
encuentra banada por un Unico
cuerpo de agua, por eso se
denomina Cuenca del San Jorge, o
Cuenca del Sing, etc.

Rio_San_Pedro.shp

) San_Anktonio.shi
Rio San Jorge

-
-
" 4
@ < Can

¢ Rio_Ure
' ). Tigre
b- ) Zan
‘5# 2, ré
qﬁr canl

Figura 7. Activacién de capa “Red Hidrica”.

LAEL RL YL SR YL L L L
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Dentro del elemento Red_Hidrica se encuentra un archivo denominado
“Drenaje_Doble” del cual se despliegan todos los cuerpos de agua dibujados
previamente en el programa. Si activamos todos estos elementos a la vez
obtendremos una vista general del mapa, donde se identifica ademds de las
comunidades existentes alrededor de la mina, los cuerpos de a agua que
rodean o traviesan a estas comunidades (figura 8):

L @ Fed_Hidrica
v d - Drenaje_Dable,shp
¥ ¥ &3 prenaje_Doble

AL ~= Rio_San_Pedro.shp
AL % )_San_Ankanio, sh
o ' Fio San Jorge
@ o can
) Rio Ure
L ' 7, Tigre
gL &0 0 _Can
QLIPS Q. Uré

- Google Earth
L canl 3 o it e A

Figura 8. Observacion de capas activas “Red hidrica”

Sin embargo, si lo que se requiere es visualizar solo un cuerpo de agua de todos
los que estan dibujados, se puede desactivar el resto de capas y dejar activa solo
la de interés, en este caso escojamos la del rio San Jorge comoejemplo (figura 9):

¥ 843 Red_Hidrica
v . % Drenaje_Daoble, shp
¥ B3 prenaje_Doble
" % Rio_5an_Pedro.shp

bl _San_#ntonio,shp
L ' Rin 5an Jorge

@ o can

(") Rin Ure

' 7, Tigre

:) 0 Can

:_}0 Q. Uré

:_}0 canl

Figura 9. Observacion de capa activa “Rio San Jorge” 'I 'I
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Google Earth cuenta con diferentes herramientas para
digitalizar (dibujar) elementos del paisaje que se encuentran
en el visor. En el caso de los drenajes, se ha utilizado la
herramienta “poligono”, que es la misma herramienta
utilizada para delimitar el drea ocupada por cada
comunidad; y también la herramienta ruta, que como su
nombre lo indica, traza una ruta o camino por el cual discurre
el cuerpo de agua. Mds adelante repasaremos como se utiliza
cadaunade ellas.

CUENCAS

Ahora que ya hemos identificado las redes hidricas
principales de nuestra drea de estudio, es importante
observar cuales son las cuencas correspondientes, teniendo
en cuenta la diferenciacién en el concepto que anteriormente
hicimos. Si observamos en el visor de Google Earth, el
cuerpo de agua principal del territorio es el rio San Jorge,
cuyo poligono dejamos activo anteriormente para poder
visualizarlo de manera individual, sin embargo, este cuerpo
de agua recibe aportes de otras fuentes hidricas como la
guebrada Can, Quebrada San Antonio, Rio Uré, etc, los
cudles, atraviesan y banan territorios distintos que drenan
sus aguas a un Unico drenaje. En otras palabras, una cuenca
hidrogréfica no se refiere a la linea de drenaje del cuerpo de
agua en cuestion, sino, al drea a su alrededor.

Teniendo activas las redes hidricas, comenzamos a activar los
poligonos correspondientes a las cuencas de cada red. Como
habiamos comentado anteriormente, el cuerpo de agua maés
grande es el rio San Jorge, y por ende posee una cuenca
hidrografica mas grande (figura 10):
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g Red Hidrica
" B Cueneas

NS .
A = ¢ sanjorge.shp

"'} Cuen_CAN,shp

"'} cuen_Sénkan.shp

"'} Cuenca_5P.shp

< LM URE.shp

Figura 10. Visualizacién de capa activa “C_San Jorge”

De igual manera, para poder visualizar las cuencas correspondientes a cada
red hidrica, debemos activar los poligonos correspondientes al nombre que
tienen (figura 11):

' Ul Red_ Hidrica
- S Cuencas

" / "} C_sanjorge.shp
' / "} Cugnca_SPshp
' / "} cuen_SAnkonshp
DV I REshp

b "} Cuen_CAN.shp

Figura 11. Visualizacién de capas activa del grupo “Cuencas”

Observa que las cuencas mds pequenas perteniecientes a las quebradas San
Pedro, San Antonio, Canyy el rio Uré, estan dentro de la gran cuenca del rio San
Jorge.

13
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Otro elemento importante dentro de nuestro andlisis en
Google Earth corresponde a las vias. Ya hemos identificado
donde quedan ubicadas las comunidades en cada
municipio, pero, ¢Cudl es la ruta de acceso a cada una de
ellas?, vedmoslo a continuacién. En el panel izquierdo del
programa, encuentras la carpeta denominada “vias”, al
desplegarla, aparecen todos los elementos que la
componen, siendo el primero de ellos “Via Principal” que
tiene una coloracién amarilla (figura 12):

Y LIPS A, shp

g Unidad_Territarial

» B3 Otras_LUnidades_Territ.
* O Red_Hidrica

’ O Cuencas

v B vigs

" Y 2 via principal

" E3 Vias bocas de uré

" B3 via - Puerta Colombia
b

»

B via Tarno Faojo
3 via- Centro América
B3 viaLa Odisea

Figura 12. Visualizacién de capa activa “Via Principal”

Google Earth

e At op 195760 G

Al activar el resto de casillas contenidas en el apartado “Vias”, se observan las
vias de acceso a cada comunidad (figura 13), las cuales, tienen una coloracién
roja. Estas vias, tanto la principal como las vias de acceso a cada comunidad,
fueron trazadas con la herramienta “ruta” que ofrece el programa Google

Earth.

¥ Luaares

rE A2 Mis lugares

¥ B territorio jac. kmz
b C % 1A, shp
’ (| Red_Hidrica
’ B Cuencas
il 2 vias

: Y10 via principal

Y/ 3 vias bocas de uré

BT via - Puetta Colambia

B via Tarno Raojo

“ W ED Wia - Centra América
Ll B s | 5 Odisea

Figura 13. Visualizacién de capas activas “Vias”

Google Earth



MINERIA FORMAL

Otro elemento importante dentro de nuestro andlisis en la mineria
formal se refiere a las empresas que estan legalmente constituidas y
poseen licencia ambiental para la ejecuciéon de actividades en un
drea determinada. Con el visor de Google Earth, también podemos
identificar la ubicacién de éstas entidades de la siguiente manera
(figura 14):

U= Mingria_Farmal
J 0 Termoelectrica_Gecelca

‘9 Termoeledtyica_Geoelea
' O CemoMatoso

() g Cabo i

Figura 147 SUG“
' © Mina_Carban Gecelea B R

Figura 14. Visualizacién de capas activas “Mineria Formal”

Observa que al igual que veiamos en la archivo de identificacién de
las comunidades “JAC”, se encuentran nombres repetidos con
simbolos diferentes. Los puntos de color fucsia identifican la
ubicacion de la mina, mientras que las figuras transparentes y de
borde fucsia son los poligonos que delimitan el drea:

MUNICIPIOS

Finalmente, es importante identificar los limites de los
municipios de interés para el proyecto, lo cual, también

puede ejecutarse con la herramienta poligono del programa.

En el panel izquierdo, carpeta “Municipios”, se encuentran
los poligonos y puntos correspondientes a los municipios de
Montelibano, Puerto Libertador, San José de Uré y la

Apartada; al activarlos se observa lo siguiente (figura 15):

15
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W = Municipios,shp

LA Municipios
0|/ san Jose de Ure
“ W@ puerto Libertador
i 0 Puerko Libertado
i 0 Monktelibano
- 0 La_Apartada
“ ¥ @ Montelibano
W ® sSan José de Lré
“ @ LaApartada

Google Earth

Figura 15. Visualizacién de capas activas “Municipios”.

Claramente, si se activan el resto de casillas (JAC, Vias, Cuencas, Mineria
Formal) se puede tener una visién general de los municipios y lo elementos
anteriormente mencionados.

GUIA PAR EL MANE)O DE
HERRAMIENTAS CLAVE

Ahora es el momento de aprender sobre el

funcionamiento de herramientas clave en

(/

Google Earth para la espacializaciéon del
territorio.

Herramienta MEDIR

Esta herramienta se utiliza para medir la distancia de un
punto a otro, su aplicacién es realmente sencilla y
permite conocer el valor de la distancia en una linea
recta, en lineas curvas como las de ruta o el drea de un
poligono.

16




¢ Dénde estda 4
la Herramienta Medlir 2 ) *--ELTE.TOR.O

.0’
Se encuentra en la barra superior del visor. Es el noveno-icono de izquierda a
derecha (figura 16):

0 ¥olsele @& (@ (] [RalpE

Figura 16. Opciones de la barra de opciones

¢ Cémo se UsA la Herramienta Medlir 2

Para activarlo es muy sencillo, solo le damos clic en el icono y se activara una
ventana que pregunta sobre el tipo de medicién a realizar y las unidades. En el
caso particular mediremos dos puntos en linea recta, utilizando como unidad
de medida los kilémetros (figura 17):

| . 5
Esta es la apariencia de la
Linea Ruka Poligono Circulo rukta de acceso en 30 b
_ e ventana antes de trazar la
Mide la distancia entre dos punkos en el suelo. ,
linea. Ahora procederemos
_ — a trazar una linea para ver
Longitud del mapa: 0.00 | Kildmetros e . .
Distancia en el suelo: 0.a0 SuU medldq (fIgUI"G 1 8)
Direccidn: 0.00 grados
o | Mlavegacidn con mouse
Figura 17. Opciones de la barra de opciones.
Como se puede observar, T on e
al trazar la linea el T
programa arroja que hay

2.3 km en ese trayecto.
Este procedimiento lo
podemos hacer también
con las rutas y los
poligonos.

Figura18. Opciones de la barra de opciones.
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Herramienta

POLIGONO

Como vimos anteriormente, la herramienta poligono se utilizé en multiples
ocasiones para delimitar diferentes zonas, incluyendo el drea ocupada por las
comunidades. A continuacién veremos donde se ubica, como se utiliza y como
se edita para obtener los resultados que queremos. Recuerda que antes de
utilizar la herramienta, debes ubicar la zona a la cual quieres trazar tu
poligono. Comencemos con la explicacién:

¢ Dénde est@ la Herramienta Poligono ?

La herramienta se encuentra en el panel superior del programa, tal como
senalalalinea (figura 19):

Figura 19. Opciones de la barra de herramientas

¢ Cémo se Utiliza la Herramienta Poligono ?

Al darle clic a la herramienta se despliega una ventana que permite comenzar
con el trazado del poligono en el drea donde se visualizan los elementos del
paisaje. En esta ventana puedes editar el nombre del poligono, y colocar una
descripcién sobre las caracteristicas del mismo (figura 20):

18



' Google Earth: Nuevafﬁ P‘ull’ ono

Mombre: [ oligono sin titulo l

Descripcidn | Estilo, color | Ver | Altitud | Medidas

Agregar vinculo | | Agreagar imagen de la Web. .. | | Agregar imagen local... |

Figura 20. Opciones de edicién (descripcion).

En la pestana estilo — color, se puede editar las caracteristicas del poligono
(bordes, relleno, color, transparencia, etc.), observe la figura 21:

Nombre: |Poligono de prueba

Descripcidn Estilo, color Ver Altitud Medidas

Lineas

Color: I_ Anchura: | 1.0 = | Opacidad: | 100% ]
Area

Color; l_ Relleno+Contorno ™ | Opacdad: | 100% |

Aleatorio
Figura 21. Opciones de edicion (Estilo, color).

== = — En la seccién lineas podrds editar los bordes
del poligono: Color, Anchura de la linea y
i L opacidad (se recomienda que siempre esté
B Heee T en el 100%). Para nuestro ejercicio

escogeremos un color de linea amarillo, con
unancho de 3.

En la seccién drea podrés editar las
caracteristicas del drea del poligono: Colory
opacidad (se recomienda un valor del 50%).
Para nuestro ejercicio usamos un color fucsia
con una opacidad del 50%.

hrea

color: [l | Relleno+Contorno | Opacidad: | 50% =

Aleatorio

ot

Figura 22. Configuracién de herramienta trabajo.
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¢ Como se traza el
Poligono ?

Usar esta herramienta es muy sencillo. Sin cerrar la ventana anterior,
comenzaremos a delimitar el drea utilizando nuestro mouse. Esta
actividad se pude hacer de dos maneras; con clic sostenido: una vez
identificada el drea donde se trazard el poligono, se comienza el trazo
con un clic sostenido en el punto de inicio y se arrastra dibujando la
forma del drea a delimitar hasta cerrarla (figura 23).

= o || B =l

Con clic sostenido

DEL TERRITORIQ. s

Mamee: |Foigonn s thuia

Descosin e, oser | Ver | Althad | Meddas
Lies
cator: [ tchuaae [ 15 |2 Gpacidadt | it
drea
toior: [l | AdemoContome | Opeoded: | 0%

Figura 23. Ejemplo de trazado con clic sostenido.

Con varios clics: En este caso, se comienza el trazo con un clic en el punto de
inicio, y seguidamente, se continua dando clics en en diferentes puntos que

rodeen el drea a delimitar, de tal manera que sea totalmente abarcada (figura
24).

Con varios clics

Google Earth

Figura 24. Ejemplo de trazado con varios clics

20
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L éo Ruka sin Eitul

’ B3 red_Hidrica Sl : Si . di |
e, o iempre que quieras editar algo
b (1B vias Cap sobre tu poligono, marca de
| &3 Mineria_Formal Eliminar posicién o ruta, debes dirigirte al
0 Termoeleckrica_| Carmhiar nombre panel Ia’reral izquierdo, en eI
%o R + e o cual en.c,on’rrarés la figura que
Ervviar por corren electrdnica. .. has recién creado. Una vez la
psolescanas R ubiques le das clic derecho

B = Base de datos principal P propiedades y nuevamente se te
IP Fronteras v etiquet Mastrar pertil de elevacion
] desplegara la ventana con la que
21 Lugares . e . .
iniciaste el proceso (figura 25).
Figura 25. Opciones de edicién de la capa.

Recuerda ubicar bien los elementos nuevos que

. vayas creando para que tengas un archivo
Nth |mp0rtante # organizado. Antes de comenzar a crear
Poligonos, rutas y marcas de posicién, te
aconsejo que crees una carpeta en el lateral
izquierdo del programa. Esto lo haces dando
clic derecho sobre la carpeta que dice “Mis
Lugares” Nuevo Carpeta- Asignas nombre

(figura 26):
Ariadir Carpeta
L B A gacs Copiat Marca de posicidn
P " 5 uni Baorrar contenidos Ruta
b BB
ok Deshacer Poligono
L4 3 Red | _—
L p B3 cuen Guardar lugar coma. .. odelo
S LB vias Enwiar por corren electrdnica. . Wisita guiada
L4 B Miner Wista instanktanea Fato
-

. = Municipios.shp Superposicion de imagenes
; . - Sl Winculo de red
i b = Mineria_no_formal

Figura 26. Creacién de carpeta para organizar datos.

A su vez, dentro de esta carpeta puedes seguir creando mds carpetas segin veas
necesario, lo importante es que selecciones donde quieres que se guarde tu
elemento antes de trazarlo, pues al finalizar la edicién, él quedara guardado en la
carpeta que seleccionaste.
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Herramienta

MARCA DE
POSICION

La herramienta de marca de posicién funciona igual que la marcacién de un
punto en el GPS. Es seleccionar el lugar que queremos identificar y colocar la
marca correspondiente, al hacerlo podemos evidenciar las coordenadas y
modificar las caracteristicas de nuestro punto. Para utilizarla nos vamos al
mismo menU donde se encontraba la herramienta poligono asi (figura 27)

O o= @& @ [ [Xa]n[s

Figura 27. Ubicacién de la herramienta Marca de posiciéon

Al darle clical icono, se desplegard una venta similar a la que observamos en la
herramienta poligono, pero esta, ademds nos mostrard las coordenadas norte

y oest,e y permitird agregar un detalle del punto en la pestana descripciéon
(figura 28):

oogle Earth: Mueva/o Marca de posicion |

a1yl =H & ca de posicion sin Ekulo

Latitud: | 7°54'44,41"n

Longitud: | 75232'38,51"0
Descriprian Estilo, color Wer Altitud

Agregar winculo | | Agregar imagen de la \Web... | | Agregar imagen local, .

Figura 28. Ventana de configuracién de Marca de Posicién.
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' PARA LA ESPACIALIZACION

De igual forma, al pasar a la pestana Estilo — Color, se puede ‘
i DEL TERRITORIO

personalizar el tamafno color y opacidad de la etiqueta.

Ademds, se puede editar el color, tamafo y opacidad del

icono en forma de tachuela que aparece en el mapa. En este caso, pondremos
la etiqueta con una escala de 2, color azul claro y 100% de opacidad;
caracteristicas que serdn iguales para el icono (figura 290).

Descrpcian Estilo, color Yer Alkitud

Efiqueta

Color: |_ Ezcala: | 2.0 % | Opacidad: | 100% -

fcono
Color: |_ Escala: Cpacidad: | 100%: -

Figura 29. Edicion de la herramienta Marca de Posicion

Una vez hayas configurado el estilo de la marca de posicién, puedes cerrar la
ventana ddndole en el botén aceptar (figura 30).

Hombre: |Prueba

Labhud: | 7°553.23°N

Longkud: | 75°32'59.12°0

Descripeién | Estho, color | ver | aitud
color: [T Escala: (20 |2 Opscidad: | 100%

frana.

coior: [ Escala: (2.0 |2 Opacidad: | 100%

| Acepter || cancelar

Figura 30. Visualizacién de la herramienta en el mapa

iOJO!: Antes de cerrar la ventana, debes ubicar la marca
de posiciéon en el sitio que quieres resaltar, en este caso
estamos en el norte de la mina Cerro Matoso, pero si lo
prefieres, podrias ubicar tu marca en el centro, en el sur, o
incluso en otro lugar, simplemente es que des clic sostenido
en latachuelayla arrastres al lugar que desees. 23




Herramienta

RUTA

¢ Recuerda cuando utilizamos la
Herramienta Ruta ?

Puede ser utilizada para multiples funciones, pero en este caso nos interesa
para delimitar el caminos o cursos del rio, al dibujar las vias y algunas
guebradas en nuestro mapa.

¢ Dénde se estd la Herramienta Ruta ?

Se encuentra en la misma barra donde hemos encontrado el resto de
herramientas, es el tercericono de izquierda a derecha (figura 31):

0 Eosse 0% & [ [Ra[a]=

Figura 31. Edicion de la herramienta Marca de Posicion
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i DEL TERRITORIO

¢ Como se UsA la Herramienta Ruta ?

Como en las demds herramientas, en la pestana “descripcion” puedes cambiar
el nombre, agregar una descripcién de la ruta, entre otras funciones (figura 32):

Google Earth: Nueva,/o Ruta |

Mornbre: | RS g {0 )

Descripcion Estilo, color Wer Alkikud Medidas

#igregar winculo | | Agregar imagen de la Web,.. | | Agreqgar imagen local, ..

Figura 32. Edicién de la herramienta Ruta

En la pestanna “Estilo — Color” podemos editar el color, ancho y opacidad de
nuestra ruta, que en este caso serd roja, con 2 de anchura y 100% de opacidad
(figura 33):

Google Earth: Nueva,/0 Ruta |

Mombre: | SRR g0

Descripcidn Estilo, color Ver alkitud Medidas
Lineas
Calor: I_ Anchura: | 1.0 | Opacidad: | 100% e

Figura 33. Edicion de la herramienta Ruta

En la pestafa “medidas” se puede ver la distancia de nuestra ruta
seleccionando el sistema de unidad en kilémetros (figura 34).
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Google Earth: Mueva/o Ruta ' A

DEL TERRITORIQ. Sl

Mombre: | SRS

Descripcidn Eshilo, color | Wer | Alkitud | Medidas

Longitud: Kilontiieos =

Figura 34. Visualizacién de la distancia de ruta

Ahora bien, al igual que la herramienta poligono, esta ruta puede ser
trazada de dos formas:

Con clic sostenido: una
vez identificada el drea
donde se trazard la ruta,
se comienza el trazo con
un clic sostenido en el
punto de inicio y se
arrastra dibujando la
forma del camino o rio
(figura 35).

Google Earth

Con varios clics: En este
caso, se comienza el
trazo con un clic en el
punto de inicio, vy
seguidamente, se
continta dando clics en
los puntos de curva del
rio o camino para tratar
de dibujar su forma
(figura 36).

Figura 36. Trazado de ruta con varios clics.
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Si deseas acceder
al tutorial de
instalacion de los
softwares
trabajados en los
modulos tres y
cuatro, ingresa a
la caja de
herramientas con
el siguiente
enlace: '

)

By ° IR

~ https://drive.google.com/
open?id=1auVGyZTRObCB-

KL30otVCfWD6Nn8wOviqgS
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Si deseas acceder al tutorial de instalacién de los softwares trabajados en los médulos
tresy cuatro, ingresa a la caja de herramientas con el siguiente enlace:

https://drive.google.com/open?id=1auVGyZTRObCB-KL30tVCfWD6n8wOviqS
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